
 

1. Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions 

 

Le jeu de Kim 

 

Les joueurs observent et décrivent les cartes placées sur la table illustrant des 
objets, des personnages ou des situations. À l’abri des regards, le meneur de 

jeu enlève ensuite une carte. Les joueurs devront la retrouver. 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

  

    

Cartes à découper et à plastifier 


