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  Etre 

 
 

 
 
 
 
 
 

  
Comprendre et appliquer une règle de jeu. 

Mobiliser et appliquer ses connaissances. 
Apprendre à fixer son attention. 
Se comporter comme le membre d’un groupe :  
-être calme, ranger le matériel, ne pas détruire, ne pas dérober 
-respecter l’autre, l’écouter 
Accepter de perdre. 
Accepter d’être seul face à un autre enfant ou à un groupe. 
 

 

1 Mobiliser le langage 
dans toutes ses 
dimensions 

L’oral Échanger et réfléchir avec 

les autres 
 
 

 

Communiquer. 
Pratiquer divers usages du langage oral : raconter, décrire, 
évoquer, expliquer. 
Lire et comprendre le tableau des consignes. 
 

 
4 Construire les 
premiers outils pour 
structurer sa pensée  
 
 
 
 
 
 
 

Découvrir les nombres et 
leurs utilisations 
 

Stabiliser la connaissance 
des petits nombres  
 
 
Dénombrer 
 

Étudier les nombres  
Comparer deux quantités. 
Aborder les écritures additives (pour le niveau 2) 
 
Dénombrer 
Enoncer la comptine jusque 12 
 

Explorer l’espace de la 
planche de jeu 

  
Se repérer dans un espace plan. 
Mettre en relation logique. 

 

 
5 Explorer le monde 
 
 

Explorer le monde du 
vivant, des objets et de 
la matière 

Découvrir le monde vivant  
biodiversité : 
Oiseaux nocturnes ou diurnes  
Des petits mammifères. Quelques insectes. 
L’escargot. 
Les divers abris des animaux 
L’arbre : le tronc, la branche, la frondaison 

Se repérer dans l’espace Se situer  
 
Découvrir différents 
milieux  
 

 
En haut, en bas, sur, dans 
 
 



Le jeu du loto de Bottine: Objectifs visés et  indications pédagogiques - règle du jeu 
 
 

Jeu collectif de 2 à 6 enfants  

Matériel 

Une planche de jeu représentant un arbre 

Une fiche 2 entière plastifiée pour rappel 

Trente-quatre étiquettes présentant chacune un animal et un nombre (de 1 à 12) associés : 2 étiquettes par animal (fiche 2 découpée) 

Trente-quatre étiquettes présentant chacune une quantité d’animaux : à distribuer 

Une fiche présentant les différents animaux (fiche 1) 

 

La règle du jeu de loto   

          

        Gagne celui qui a placé toutes ses étiquettes sur  la planche de jeu. 

Les 34 étiquettes de la fiche 3 sont distribuées entre les joueurs. 

Un tour de rôle est établi. 

Déroulement du jeu 

L’adulte montre la fiche (fiche 1) représentant l’ensemble des animaux en nommant chacun d’eux. Il conserve la fiche 2 plastifiée auprès de lui. 

Il présente la boîte dans laquelle on va piocher les cartes associant un animal et un nombre. (fiche 2 découpée) 

Un enfant à tour de rôle pioche une carte, nomme l’animal représenté et lit le nombre écrit à côté. 

L’enfant possédant la carte qui correspond la pose sur l’arbre au bon niveau ; Dans la frondaison si l’animal compose un nid, au sol, dans la terre s’il 

creuse une galerie ou un terrier, ou dans un trou du tronc ou des branches. 

Consignes pour l’exploitation pédagogique : 

-Identifier les différents niveaux de l’arbre, les situer et les mémoriser. 

-Identifier les animaux ; quelles sont leurs particularités.  

-Verbaliser. Identifier les éléments d’illustration. 

-Lire les nombres de 1 à 12 
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Toute règle de jeu est modifiable, simplifiée ou complexifiée… 

Dans un trou du tronc 

ou des branches 
 Au sol  Dans un nid dans la 

frondaison 
 Dans le sol 

 
Pic épeiche   6 

 
Pic épeiche 3 

  
 
 
 

Lièvre   8 

 
 
 
 

Lièvre   7 

 

 
Rouge-gorge   6        

 
Rouge-gorge   9 

 

 
 Rat   11        

 
 Rat   4 

 
Hibou   8 

 
Hibou   5 

  
 
 
 

Hérisson   7 

 
 
 
 

Hérisson   6 

  
 
 
 

Mésange   5        

 
 
 
 

Mésange     11 

  
 
 
 

Lapin   12        

 
 
 
 

Lapin    5 

 
 
 

Ecureuil   6 

 
 
 

Ecureuil   10 

 

 
Escargot   10 

 
Escargot   2 

  
 
 
 

Grive   3        

 
 
 
 

Grive    7 

 

 
 

Blaireau  9        

 

 
 

Blaireau   11 

 
Chouette   12 

 
Chouette   4 

  
 

  
 

 
Merle   2 

 

 
Merle    8 

 

 
Taupe   5        

 
Taupe   12 

     

 

Fiche 2 
 

     
 

 
   Fourmi   8        

 
 
 

     Fourmi       3 

          
 
 

Ver de terre   8 
 

 
 
 

Ver de terre   4        
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Les trente-quatre étiquettes (fiche 3) 
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